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Zgodnie z Twq prosbq zebratem pewne wiadomosci o Nowej Therze. Zastanawia mnie jednak
Twoje zainteresowanie tym miastem. Jest to stolica Vasgothii ? prowincji pozbawionej,
wedtlug naszych wiadomosci wiekszego znaczenia strategicznego. Wierze, tym niemniej, zZe
Twoje decyzje sq, jak zawsze, przemyslane. Niestety czas, ktory mi dates, byl zdecydowanie
zbyt krotki na rzetelne i wlasnoreczne zebranie informacji. Tom o Imperium Theranskim,
przygotowany przez Merroxa po niedawnym sympozjum naukowym w Therze, nie zawierat
niestety zbyt wielu informacji o tym miescie. Prawdopodobnie tylko dzieki opiece Pasji
zdarzylo sie cos, co znacznie przyspieszyto mojq prace. W Throalu pojawit sie pewien miody
przedstawiciel spolecznosci theraalhar z Maraku, ktory szukat kontaktu z nami. Oczywiscie
nie bezposrednio z Okiem, ale z wiadzami krolestwa.

Talib 1l Archimon w swoim dalekim kraju styszat o pewnych stosunkach utrzymywanych w
przesztosci miedzy nami, a Gorskim Cieniem i Lodoskrzydlym. W zamian za skontaktowanie
go z ktorqs z tych bestii, podzielit sie swymi wiadomosciami o Nowej Therze, ktorq byt opuscit
bezposrednio przed przybyciem do Barsawii. Nie znamy dobrze motywow jego postepowania.
Podejrzewamy, ze moze sie ono wiqza¢ z toczqcym sie obecnie w Maraku powstaniem
przeciwko theranskim okupantom. Ale trzeba si¢ jeszcze o tym upewnic. Oczywiscie nie
zdradzilismy mu nic wiecej oprocz kilku niejasnych wskazowek. Skierowalismy go natomiast
do pomocy pewnej grupce adeptow, w ktorej sq dwaj nasi agenci. To pozwoli nam mie¢ go
caty czas na oku.

Pozwolitem sobie na tematyczne posegregowanie informacji o miescie. Prosze, oto co nam
przekazat Talib.

Ogolne informacje o miesScie:

Spedzitem w Vasgothii niezbyt wiele czasu. Moj pobyt tam nie ograniczat si¢ jednak
wytacznie do gosciny u mojego gospodarza i do rozmoéw z nim. Poswigcitem rowniez kilka
chwil na zwiedzenie okolicy 1 zapoznanie si¢ z miejscowymi ciekawostkami, w zwiazku z
czym mogg¢ wam opisa¢ Nowa Therg, w stopniu, w jakim dane mi bylo ja poznac.

W momencie zblizania si¢ do miasta Dawca Imion odnosi wrazenie, ze przybywa do podtej i
zatgchte) dziury. Zwlaszcza jesli wezesniej wychowat si¢ w Marakazarze 1 czgsto bywat w
innych z pozostatych Czterech Miast, a juz w szczego6lnosci, jesli leci wlasnie statkiem
powietrznym z samej Wielkiej Thery. Ale rozumiem, ze mieszkancy Barsawii mogliby si¢
nim zachwycac. Zreszta przyznam, ze po spedzeniu kilku tygodni w Nowej Therze zmienilem
odrobing swoje zdanie. Ale wszystko po kolei...

Miasto potozone jest na prawym brzegu Naetoedy - jednej z dwoch glownych rzek prowincji,
wyplywajacej z gor Karalkspur. Przed Pogromem, oraz kiedy zostato przykryte chroniaca je
kopula z zywiolow, lezato o jaki$ kilometr od niej. Po Dlugiej Nocy zdotato si¢ troche
rozrosna¢ 1 dotrze¢ do jej brzegdw, mimo problemow demograficznych zwiazanych z tym, co
miejscowi nazywaja Straszliwym Pragnieniem. Rozrost nastapit zreszta glownie w kierunku
potnocnym, a reszta granic pozostata z grubsza taka sama jak setki lat temu. [lo§¢
mieszkancéw miasta aktualnie odrobing przekracza trzydziesci tysigcy. Nie jest to zbyt
zawrotna liczba. Styszatem, ze w Indrissie lub Kataju niektore wioski moga by¢ tej wielkosci.
Thera zbudowana jest z kilku rozniacych sig od siebie rejonow. Rozmieszczone sa one jednak
dosy¢ niestandardowo, gdyz w sposob pierscieniowy. Kazda nastgpna dzielnica otacza
poprzednia. Oczywiscie wystgpuja tez pewne réznice wewnatrz poszczegolnych sfer miasta,



w zaleznosci od rodzaju 1 bogactwa Dawcow Imion zamieszkujacych dang okolice. Zreszta
sam podziat 1 nazewnictwo tych rejonow, czy tez dzielnic jest nieformalne, 1 ustyszatem je
dopiero od zaprzyjaznionego na miejscu elfa Luciusa.

Dzielnica centralna i jej mieszkancy:

Centralna dzielnica stolicy Vasgothii pozostata w wigkszosci taka, jaka wybudowali ja
Theranie jeszcze w zamierzchtych czasach, kiedy miasto mialo przede wszystkim wywieraé
wrazenie na barbarzynskich plemionach zamieszkujacych te ziemie. W samym jej srodku
znajduje si¢ widoczna z daleka, ogromna iglica, mierzaca znacznie ponad 100 metrow
wysokosci.. Jej czubek stanowit niegdys$ podparcie dla koputy ochronnej skrywajacej miasto
przed Horrorami. Przyznam, Ze nie spotkalem si¢ wczesniej z takim sposobem zabezpieczenia
przed Pogromem ? ani w miastach Maraku, ani w Stolicy Imperium, ani nawet w zadnej z
ksiag poswigconych rytuatom chronionigcym przed astralnymi bestiami.

Iglica zostala zrobiona z jednego fragmentu jasnej barwy kamienia, 1 wyrzezbiona tak, by jej
podstawa byt pigciokat, jaki powstanie po potaczeniu ramion idealnie symetrycznego
pentagramu. Bez watpienia Theranscy magowie musieli uzy¢ poteznych zaklg¢ by znalez¢ i
przetransportowac tak duzy blok skalny, oraz by go uksztattowac bez najmniejszego bledu.
Na kazdej $cianie iglicy wyrzezbione sa runy ochronne, nadajace moc kopule. Od wysokosci
okoto siedemdziesigciu metrow, tam gdzie stup zaczyna si¢ zwezac, rozpoczyna sig ciag run
pokrytych esencja zywiotdw. Kazda jego Sciana pokryta jest esencja innego zywiotu.
Najwyzsze runy cate sa pokryte orichalkiem. Wedlug mojego gospodarza - Arcaniona iglica
jest wciaz zupehie sprawna 1 wystarczytoby jedynie odprawic¢ rytuat, by z znow przemienic
miasto w cytadelg.

Obiekt ten okala niezwykle zaprojektowany park, bedacy dowodem na to, ze nawet w takich
rejonach, mozna zadba¢ o pigkno. Stoja w nim marmurowe i spizowe posagi przedstawiajace
Elianara Messiasa, Kearosa Navarima, oraz kilku Najwyzszych Gubernatoréw Thery 1
trzynastego Gubernatora Vasgothii ? orka Pulnietrala zwanego Sympatycznym. Ten ostatni
pomnik wyjatkowo upodobalo sobie miejscowe ptactwo jako obiekt nieustannych atakow. A
wiecie chyba w jaki sposob ptaki atakuja pomniki?

Wokot ogrodu rozciaga si¢ wlasnie to, co miejscowi nazywaja dzielnica centralna, badz tez
dzielnica bogaczy. Dwoma najwigkszymi obiektami tego sektora sa stojace w poblizu siebie
theranskie piramidy schodkowe. Przez kilkaset lat byly one pracowicie rozbudowywane, tak,
ze nie wiadomo gdzie zaczyna si¢ jedna, a konczy druga. Pierwsza to siedziba gubernatora
Vasgothii. Sasiaduje z nia za$ baza operacyjna Domu Gascilium, znajdujaca si¢ obok, gdyz
od czasu podporzadkowania sobie prowincji przez Gasciliuméw niemal kazdy Gubernator
pochodzit z tego theranskiego Domu Szlacheckiego. Nawet w trakcie Pogromu, kiedy niemal
wszyscy Theranie opuscili miasto, wierni zausznicy Domu Gascilium zamieszkiwali te
budowle 1 na swoj sposdb pomagali w zlewaniu si¢ ich w jedna catos¢.

W siedzibie operacyjnej Gasciulimow mieszka faktyczna wiadczyni Vasgothii ? Pularva
Grotuun. Widzialem raz tg orczycg 1 mogtbym przysiac, ze wygladata jak zywotrup. Nie
sadze by jakikolwiek Horror budzit taki postrach wsrdd sredniozamoznych mieszkancow
prowincji, co ona. Decyduje o niemal wszystkich istotnych sprawach politycznych i
gospodarczych na terenie kraju. Ma tez kilka dziwactw, takich jak nieche¢ do wszelkich form
tego co rozumie za rozpuste, wstret do przebywania na Swiezym powietrzu, czy wyzywanie
si¢ na Dawcach Imion postawionych nizej od niej. Styszatem, ze kazata kiedy$ wychtostac
dwoje stuzacych, ktérych przytapata na pocatunkach. Przypuszczam, ze zostata mianowana
na dyrektora operacyjnego Domu w prowincji dlatego, ze ta funkcja zaspokajala jej ambicje 1
pozwalala umiesci¢ ja z dala od stolicy Imperium 1 tamtejszej polityki

Innym ciekawym mieszkancem piramidy jest podobno Ferguntz ? jeden w wielu synow



Pularvy. Piastuje on stanowisko szefa zaopatrzenia Domu tej prowincji. Faktycznie oznacza
to, ze nie ma zadnej wiladzy. I tak jego decyzje dowolnie zmienia matka. Tym niemniej, to on
byt najbardziej zainteresowany stanowiskiem gubernatora, po wypadku jaki spotkat
poprzedniego. Na skutek typowych politycznych zagran w Therze, zostat nim jednak jego
brat Enzwintz. Ferguntz, nie mogac si¢ z tym pogodzi¢, przybyl do miasta 1 zajat pierwsze
wolne stanowisko. Arcanion wspominal, ze ork buduje sie¢ zaufanych informatorow 1 chce
doprowadzi¢ do usunigcia brata. Dziwne wigc, ze do tej pory nie bylo zadnej proby zamachu.
Wida¢ sytuacja ma by¢ rozegrana inaczej. By¢ moze to kwestia powiazan rodzinnych, ale kto
zrozumie polityke Theran w takich sprawach. W bazie przebywa jeszcze niemal nieustannie
cata zgraja wszelkiej masci politykow 1 innych urzednikow Domu Gascilium. Wiele miejsca
zajmuja tam wlasnie pokoje majace pomiesci¢ roznych tymczasowych mieszkancow.
Podobno tez gdzieniegdzie sa poukrywane mate przedmioty z zamknigtymi w nich duchami,
ktore maja za zadanie stuchaé. Coz... Jeszcze raz wspomng, ze to Theranie 1 ich polityka.
Sami rozumiecie.

Gubernator Enzwintz w przeciwienstwie do swojego brata jest zas podobno mato
zainteresowany swoim urzedem. Jesli musi przedsigwzia¢ co$§ we wlasnym zakresie, robi si¢
rzekomo wielce niesympatyczny. Najbardziej odpowiadaja mu zadania polegajace na
sporzadzaniu raportow lub tworzeniu statystyk. Bylem §wiadkiem jednego z dorocznych
przemowien gubernatora z okazji rocznicy zapieczgtowania cytadel Vasgothii, 1 przyznam, ze
robit wrazenie takie, jak kazdy urzednik. Na pierwszy rzut porzadny, nie przesadnie
wystrojony 1 straszliwie nudny!

Aktualnie najistotniejszym mieszkancem siedziby gubernatora, nie liczac jego samego, jest
Akarenti Vasgothii ? ork zwany Klehowa. Ani odrobing nie przypomina M?zyu z Maraku.
Mozna by go wzia¢ za odbicie gubernatora, ale dodatkowo posiada jeszcze kilka
niesympatycznych cech. By si¢ wykaza¢ przed Pularva, ktora nie znosi jakichkolwiek ztych
wiesci, a wrecz przeciwnie ? musi raz na jaki$ czas dosta¢ dobra nowing, rozwinat dosy¢
specyficzng dziatalnos¢. Konfiskuje wszystkie znalezione przez jego ludzi sprosne historyjki i
wiersze. OczywiScie dotyczy to wylacznie zwyktych, nisko postawionych mieszkancow
prowincji, a nie Dawcow Imion mogacych si¢ badz wykupi¢, badz jawnie sprzeciwi¢ jego
nakazom. Po kazdej takiej wigkszej akcji, leci do Pularvy z wywieszonym j¢zykiem i sktada
raport. Nastepnie rozprowadza te prace na czarnym rynku. A po kilku miesigcach sa one
niejednokrotnie zno6w konfiskowane. Zgarnia on na tej dzialalnosci niemata ilo$¢ srebrnikow.
Ale dla wptywowych jednostek jest to najwidoczniej bez znaczenia, skoro nikt o tym jeszcze
nie donidst pomarszczonej orczycy.

Te informacje w wiekszosci mozna byto wyczytaé juz z materiatow dostarczonych Wielkiej
Bibliotece przez T?sanas V?shale, ale dobrze zyskac ich potwierdzenie z innego zZrodta.

Budowla, ktora najbardziej mnie zaciekawila na tle catego miasta, jest rezydencja mojego
wspominanego juz parokrotnie gospodarza. Miatem zaszczyt 1 przyjemno$¢ mieszkaé u
elfiego maga Arcaniona. By¢ moze doszty juz do was jakie$ stuchy o nim. Jesli nie, to
pokrotce go przedstawig. W calej Therze jeszcze do teraz moéwi si¢ o nim jako o najbardziej
obiecujacym Pasterzu Niebios wszechczasow. Oczywiscie wyglada mlodo jak wigkszo$¢
elfow, ale podejrzewam, ze nie przekroczyt jeszcze potowy przecigtnej dlugosci zycia tej
rasy. Nie sa mi znane powody dla ktorych opuscit stolicg imperium 1 wycofat si¢ z zycia
publicznego. Pewne jest jednak, ze Theranie stracili duzo na tym fakcie.

Posesja, ktorej wlascicielem jest Arcanion, moglaby pomiesci¢ na swoim terenie mate
osiedle. Znajduje si¢ na niej jednak jedynie wzglednie nieduzy parterowy budynek
zbudowany gtdwnie z biatego marmuru. Z daleka jego wyglad jest nieco zbyt ascetyczny jak
na ta dzielnicg. Biate, pozornie nie zdobione niczym $ciany, po zblizeniu si¢ do nich na jaki$



metr okazuja si¢ by¢ pokryte doktadnie malutkimi ptaskorzezbami z motywami roslinnymi.
Wokot budynku, w promieniu jakich$ dwustu metréw, rozciaga si¢ to, co Arcanion dumnie
nazywa swoim ogrodem. Coz... Powiem, ze jest to najzwyklejszy w §wiecie trawnik. Nie
ros$nie na nim nawet jeden kwiatek, chwast, czy inna roslina z wyjatkiem trawy. Inna sprawa,
Ze w ciagu mojego pobytu jej dlugos¢ nie ulegla najmniejszej zmianie. Tak, jakby kto$
codziennie ja kosit. Podczas gdy nikt tego nie robit. Jestem w kazdym razie przekonany co do
tego. Przez ten 2o0grod? prowadzi jedynie waska kamienista §ciezka od ulicy do drzwi, z
ktorymi wiaze si¢ kolejna ciekawostka. Nie maja one zadnych zamkow 1 otwieraja si¢ same
kiedy ktos$ tylko do nich podejdzie. Oczywiscie nie mam pojgcia czy tak si¢ dzieje w kazdym
wypadku. Raczej niewielu ztodziei jest na tyle ghupich by chcie¢ si¢ tam wlamac, a 1 inni
goscie specjalnie czgsto nie odwiedzaja Arcaniona.

Przybylem do Vasgothii glownie po to, by porozmawia¢ z nim na temat jego ostawionego
zwycigstwa nad smokiem. Oczywiscie okazalo, ze sytuacja wygladata odrobing inaczej, niz to
opisuja theranskie ksiggi. Arcanion przygotowywat si¢ do tej walki przez dwa lata. A tez
Tworca Imion, ktérego zaatakowat, dopiero osiagnat wiek dorosty, wigc jego potega byla
daleka od legendarnej. No i elf wcale nie zabit go z zimna krwia, jak styszalem wczesnie;j...
ale to moge wam opisa¢ w zamian za inng przyshuge. Wspomng tylko, ze po tej potyczce
udato mu si¢ zaprzyjazni¢ z gadem i przez kilka lat utrzymywali kontakt. Nie sadz¢ jednak by
wyjawit mi wszystko odnosnie powigzan i kontaktow z tym stworem. Nie wiem takze gdzie
on si¢ teraz podziewa.

Wracajac do Arcaniona... Zaczynal on swoja karier¢ adepta jako Iluzjonista, ale porzucil ta
dyscypling na rzecz magii czarodziejskiej 1 magii zywiolow. Fakt ten okazat si¢ dla mnie
szczesliwy o tyle, ze gdy wyjezdzalem z Nowej Thery, mdj gospodarz sprezentowal mi jedna
z relikwii, ktore zdobyt lata temu w Indrissie. Ta blyskotka byta podobno noszona przez
jednego z tamtejszych thibomata 1 zwigksza znaczaco mozliwos$ci [luzjonistow. Arcanionowi
najwidoczniej przestata by¢ potrzebna. A ja jestem zaszczycony, ze okazatem si¢ godny
takiego daru. Swoja droga nie wiem, jak mozna byto porzuci¢ wtasna dyscypling 1 podjac sig
dwoéch nowych. Styszatem, ze jedynie obsydianie poza Marakiem potrafia by¢ adeptami az
tylu, ale wy zapewne macie jakie$ lepsze informacje o tym.

Elf w swoim czasie znany byt z tworzenia wielce zmys$lnych przedmiotow magicznych, ale
przestal si¢ tym zajmowac. Zdotatem jedynie rzuci¢ okiem na wzorzec jego laski 1 juz jedynie
po stopniu jego skomplikowania moge stwierdzi¢, ze musi mie¢ niezwykta moc. Ale tez 1 jej
wyglad §wiadczy o kunszcie tworcy. Surowe drzewo obite jest srebrem z wytloczonymi w
nim runami wypetnionymi orichalkiem. W dwoch trzecich dlugos$ci srebro ptynnie przechodzi
w drewno. Nie mam pojecia jak uzyskat taki efekt, ale jest oszalamiajacy! Samo drewno
uktada si¢ w ksztalt galezi, ktorej liScie oplataja nieduzy krysztat s$wietlny. Chcialbym
zobaczy¢ pozostate z niemal legendarnych juz dawnych twor6w Arcaniona, jezeli cho¢ w
potowie sa tak pigkne.

Najbardziej zaciekawil mnie jednak przyjaciel czgsto towarzyszacy elfowi. Mnie dane byto
zobaczy¢ go tylko dwa razy, ale zaktadam, ze o wiele czgsciej byt obok. Wydaje si¢ wam
zapewne, ze jedynie Dawcy Imion z naszej sfery egzystencji maja natur¢ badaczy. Otz
okazuje sig, ze 1 niektore istoty o wiele bardziej dla nas egzotyczne sa zaciekawione Swiatem.
Albo raczej mogtbym powiedzie¢ ? r6znymi swiatami. Pewien duch zywiolu powietrza
okazal si¢ rownie ciekawska osoba jak skrybowie z Wiecznej Biblioteki Thery, albo waszej
Wielkiej Biblioteki. Badajac zagadki istnienia, przemierzyt kilka sfer astralnych, az dotart do
naszego Swiata. Tutaj natknat si¢ wlasnie na Arcaniona, ktory byt pierwsza osoba potrafiaca
go zrozumie¢. Od tego czasu uzyskuje on od niego wyjasnienia co do obserwowanych w
naszym $wiecie zjawisk, a w zamian nauczyt elfa wielu czaréw 1 znacznie poszerzyt jego
zrozumienie wszech§wiata.



W Nowej Therze przebywa jeszcze zwykle kilkoro innych Pasterzy Niebios. Podobno na stale
mieszka tutaj jeszcze dwoch tych magow, a czesto przybywaja takze inni w jakims, sobie
tylko znanym, celu. Takie Vasgothianskie tajemnice jak ostawione Wieze albo Ciemny Las i
znajdujace si¢ w nim pozostatosci rzekomej walki Pasji z Horrorami $ciagaja tutaj
zainteresowanych nimi poteznych Dawcoéw Imion. Akurat dzien przed moim wyjazdem z
prowincji do Arcaniona przyjechat pewien T?skrang. Pasterz Niebios T?salnosthoup chciat
prosi¢ elfa o pomoc w odnalezieniu smoczycy Twardej Skory. Ten jednak stanowczo mu
odmoéwit 1 nakazatl opuszczenie rezydencii.

Wspominany Arcanion faktycznie jawi sie jako potezny mag, z ktorym warto nawiqzac jakis
kontakt. Specjalnie sugerowatem Talibowi by doktadniej go opisal. Ale koniecznie trzeba
zachowac ostroznos¢. Nie wiadomo czy rzeczywiscie zerwat wszelkie kontakty z Therq. A
nawet jesli tak sie stalo, to ciekawe, jakie fakty za tym stojq. Szkoda, ze nasz informator nie
posiadat wiekszej wiedzy o innych Pasterzach Niebios. Zwlaszcza tych ktorzy mieszkajq w
miescie na stafe.

Ostatnim wartym uwagi budynkiem w tej dzielnicy jest Biblioteka Vasgothii. Jej nazwa brzmi
niezwykle dumnie, prawda? Miesci si¢ w wysokim prostokatnym budynku pokrytym
typowymi dla Theran zdobieniami. A wngtrze? Niestety nie ma tutaj zbyt wielu oryginalnych
wolumindéw. Najwidoczniej Naczelni Bibliotekarze Vasgothii nigdy nie przyktadali si¢ do
swojej pracy. Zmienito si¢ to niedawno, kiedy funkcje t¢ przejal krasnolud powiazany z
theranskim Domem Thaloss ? Arganti Otwarta Ksigga. Postanowil zdecydowanie poszerzyc
zbiory swojego przybytku. Zatrudnit skrybéw do opisywania zwyczajow dzikich plemion
prowincji, zbiera informacje o innych czg$ciach Swiata, stara si¢ skupywac ksiggi od
podroznych 1z innych bibliotek. Jest to doskonaly sposob by si¢ wzbogacic, jezeli jest sie
przybyszem z odlegtych stron, zaopatrzonym w jakie$ obce materiaty naukowe. Pozostaje
pytanie jakim cudem w ostatnim czasie tak bardzo zwigkszyty si¢ fundusze Biblioteki. Ale
nie mnie to wiedzie¢.

Dzielnica Kupiecka:

Obszar znajdujacy si¢ wokoét dzielnicy centralnej to dzielnica kupiecka. Miesci sig tam
wigkszos$¢ osrodkdéw handlowych miasta 1 mieszkaja bogatsi Dawcy Imion. Znaczna czg$¢
tutejszych doméw zbudowana jest juz z drewna, a czasami ze zwyktego kamienia. Miejscem
gdzie najlepiej jest zaopatrzy¢ si¢ w towary sa jednak nie sklepy, a targowisko miejskie.
Mozna tu znalez¢ mnostwo rzeczy, poczawszy od artykutdéw spozywczych pochodzacych z
bogatych farm prowincji, poprzez magiczne przedmioty wydobyte z Wiez, az do
sporadycznie pojawiajacych sig¢ wyroboéw luksusowych z innych krajow. Oczywiscie kwitnie
tam réwniez handel niewolnikami. Rzecz jasna nie bylem zainteresowany takimi ?dobrami?,
wigc nie mogg nic na ten temat powiedziec.

Bytbym sceptycznie nastawiony co do tego ostatniego stwierdzenia Il Archimona. O ile nam
wiadomo, w Maraku niewolnictwo jest rownie powszechnq praktykq jak w Therze.

W poblizu targowiska potozony jest plac z dwoma stupami cumowniczymi przeznaczonymi
dla statkow powietrznych. Wtasnie do jednego z nich przybit okret, ktorym dotartem do
miasta. Te wzniesione z granitowych blokow budowle sa wysokie na niemal pigédziesiat
metrow, a ich srednica wynosi ponad dziesie¢ metréw. Na gorze, przy wystajacych z brzegu
shupow kladkach, cumuja statki powietrzne, a mozna si¢ tam dosta¢ albo szerokimi
biegnacymi wewnatrz schodami albo za pomoca wind towarowych zbudowanych na



zewnatrz. Przy jednym ze stupow jest mechaniczna winda pamigtajaca jeszcze czasy sprzed
Pogromu, a przy drugim, wybudowana po rozpadnigciu si¢ swojej mechaniczne;j
poprzedniczki ? dziatajaca za pomoca magii zywiotow. Przybywaja tutaj gtdwnie statki
handlowe Domow Gascilium 1 Medari oraz okazjonalnie ? okrgty z Dawcami Imion.

Miejscem, w ktorym spedzitem duzo czasu, jest zajazd Smocza Puszcza, znajdujacy si¢ w tak
zwane] lepszej czgsci dzielnicy kupieckiej. Muszg przyznac, ze atmosfera tego przybytku
powinna odpowiada¢ kazdemu Dawcy Imion na poziomie. Prowadzi go zawsze zadbany
szarowtosy elf o imieniu Lucius. Bardzo interesujacy osobnik. Urodzit si¢ w jednym z kaerow
znajdujacych si¢ w poblizu barsawianskiego miasta Urupa na sto lat przed zakonczeniem
Pogromu. Jako, Ze jego rodzina schronita si¢ przed Dtuga Noca zaopatrzona w pokazna
biblioteke, Lucius juz tam posiadt dosy¢ duza wiedzg o swiecie. Czytajac o swojej ojczyznie,
z niecierpliwos$cia czekat na koniec Pogromu 1 zamieszkanie w niej. Szok jaki przezyt gdy
dowiedzial si¢ o przemianie Smoczej Puszczy, spowodowal, ze wyjechat jak mégt najdale;.
Osiedliwszy si¢ wlasnie w Nowej Therze, zatozyt zajazd, ktéry szybko zaczal sig cieszy¢
opinia najbardziej luksusowego w miescie. By utrzymac klimat pasujacy do nazwy przybytku,
Lucius stara si¢ zbieraé rzeczy przypominajace o dawnym krolestwie elfow. Sciany sa
pokryte obrazami przedstawiajacymi puszcze, zycie elfow, badz dawne krolowe. Za szynkiem
mozna zobaczy¢ ozdobne naczynia, za§ w rogach pomieszczen znajduja sig rosliny, ktore
Lucius odkupit od Dawcdédw Imion. Zabrali je oni ze soba do swoich schronien jako namiastki
Smoczej Puszczy na czas Pogromu. Jest to jedno z nielicznych miejsc na swiecie, gdzie
placac ogromne pieniadze, mozna skosztowac elfiego wina sprzed Pogromu. Powiadam wam,
niezrownany smak, z ktorym nie moga si¢ rownac napitki T?skrangéw ani zadne theranskie
specyfiki. Lucius jest gotow zaplaci¢ duze pieniadze za wszystkie elfickie pamiatki jakie ktos
bylby w stanie mu dostarczy¢.

Zdziwitem si¢ ogromnie wiescia, ze w Nowej Therze mieszka takze jeden z dawnych
znajomych mojego ojca. Lessantos to bardzo wiekowy elf, ktory jest jednym z bardziej
zastuzonych historykéw Imperium. Ostatnio podjat si¢ trudu opisania wszelkich aspektow
wiary w Pasje w panstwie theranskim. Kilkanascie lat temu badajac agnostyczne podejscie do
$wiata u aalhar oraz symbiozg sufikdw z jinari na terenie Maraku, dat si¢ pozna¢ mojej
rodzinie. Od niemal dziesigciu lat ma dom witasnie w dzielnicy kupieckiej Nowej Thery.
Okazalo sig, ze rozdziat poswigcony Pasjom Vasgothii sprawia mu ogromny problem. Szybko
zdotal opisa¢ wierzenia stherranizowanych Vasgothian. Udato mu si¢ réwniez nawiazaé
kontakt z wrogo nastawionymi plemionami dzikich 1 posegregowac jakos$ chaos ich
przekonan. W kazdym razie na tyle, na ile to bylo mozliwe. Ale, jako Ze dla tak skrupulatnego
naukowca praca nie zawierajaca opisu dawnych Pasji bytaby niekompletna, postanowit
kontynuowac¢ swoje badania. Niestety, kiedy potegi te zostaly zniszczone w walce z
Horrorami, rowniez wigkszo$¢ informacji o nich zaginglo. Teraz Lessantos zbiera wszelkie
dane na ten temat. Wynajmuje grupy poszukiwaczy przygod, wysyltajac ich do opuszczonych
kaeréw, skupuje statuetki zachowane w innych prowincjach, stara si¢ nawiaza¢ kontakt z
Obsydianami, przemierzajacymi te tereny przez Dluga Noca. Chce skonczy¢ pisac¢ swoje
dzieto poki jeszcze starcza mu na to sit. A czasu ma niewiele. Osiagnat juz wiek trzystu
piec¢dziesigciu lat, co udaje si¢ tylko nielicznym elfom.

Slumsy:
Zewngetrzna dzielnica miasta popularnie nazywana jest slumsami. Mieszkaja tam najbiedniejsi

mieszkancy 1 uchodzcy przybywajacy ze zniszczonych przez barbarzyncow farm. Ale zyja
tam réwniez Dawcy Imion wcale nie znajdujacy si¢ w stanie nedzy. Po prostu ich domy



zostaty tutaj zbudowane, a nazweg dla strefy stworzyli Theranie przybywajac po Pogromie.
Faktycznie, drewniane domostwa, z ktorych liczne wygladaty, jakby zaraz miaty si¢ rozsypac,
musiaty zrobi¢ na mieszkancach Kamienia Probierczego kiepskie wrazenie. Waskie, krete
uliczki 1 brak kamiennego bruku w oczach Theran rownaja si¢ siedlisku nedzy. Niezaleznie
od tego kto na nich mieszka.

To w tej czesci miasta znajduje si¢ posterunek strazy miejskiej. Z tego, co styszatem, kieruje
nig jaki$ bezrogi troll, ale nie potrafi¢ wigcej o tym powiedzie¢. Chyba nie maja wigkszych
probleméw z przestepczoscia, bo nic o tym nie styszalem. Ulice dzielnicy centralnej 1
kupieckiej sa bardzo rzadko patrolowane, a mimo to panuje na nich spokoj. Ale raczej nie
spedzatem zbyt wiele czasu w tamtych okolicach, gdzie moze by¢ znacznie gorze;.
Potnocny kraniec miasta, jak juz wspomniatem, dochodzi teraz do rzeki. Przed Pogromem
miasto celowo zbudowano w oddaleniu od wody. Dzigki statkom powietrznym i tak miato
zapewniony dobry kontakt z reszta prowincji, a z tego co zdradzil mi Arcanion, nie mozna
byto mie¢ pewnosci, ze kopula zapewniataby dostateczna ochrong ponizej tafli wody.
Aktualnie wybudowany jest tam port, ktory coraz prezniej si¢ rozrasta. Jego okolice
zamieszkuja gtownie T?skrangi r6znego pochodzenia. Podobno przybyli tutaj ogoniasci
Dawcy Imion z wszelkich stron §wiata. Da si¢ znalez¢ T?skrangi pochodzace z wszelkich
Doméw Szlacheckich Thery, cztonkéw jednego barsawianskiego Domu wspdlpracujacego z
Imperium, oraz potomkow obywateli, ktorzy wybrali ostong przed Pogromem w kaerach lub
cytadelach. I wszyscy ci Dawcy Imion potrafia dziala¢ bez najmniejszych animozji, zupetnie
jakby stworzyli jakas nowa spotecznos¢. Po drugiej stronie rzeki zbudowana jest nawet mata
wioska zamieszkata wylacznie przez nich. W ciagu kilku ostatnich lat zdominowali oni
handel na Naetoedzie 1 drugiej z gtdwnych rzek prowincji ? Zheikuez. Zreszta, jak styszatem,
w kazdym wigkszym miescie Vasgothii powstala ostatnio jaka$ nadrzeczna baza
zaopatrzeniowa tych T?skrangow. Pojawily si¢ takze pierwsze, cho¢ wciaz nieliczne,
parowce. Nigdy nie miatem okazji widzie¢ tych statkow, wigc zrobity na mnie ogromne
wrazenie. | zupelie nie mam pojecia gdzie zostaly wybudowane. Czy w prowincji powstata
jakas ukryta stocznia potrafigca wytwarzac takie cuda, czy sprowadzane sa z Barsawii, ktora
jest bardziej znana z takich wyrobow? A jesli tak, to w jaki sposdb moga by¢ transportowane
z zachowaniem pelnej tajemnicy? Inna ciekawa sprawa, to bardzo nikle zainteresowanie tym
faktem przez wladze Thery. W kazdym razie tak to wyglada z zewnatrz.

Ostatnia warta wspomnienia rzecza jest niegdysiejsza wiszaca nad ziemia cieplarnia,
zaopatrujaca Nowa Therg¢ w jedzenie podczas Dhugiej Nocy. Wielopoziomowa, unoszaca si¢
dzigki mocy esencji zywiotu ziemi platforma zostala przesunigta na odlegltos¢ kilku
kilometrow od miasta. Mimo tego, jest doskonale widoczna z kazdego wyzej potozonego
miejsca w stolicy, jesli si¢ tylko spojrzy na potudnie. Aktualnie stuzy jako gléwny garnizon
piatej floty, ktorej czg$¢ stacjonuje wiasnie w jego okolicy. Zawsze w poblizu unosi si¢ kilka
kil 1 bat. Na wierzchu platformy wybudowana jest rezydencja admirata. Nie jest ona zbyt
okazala, w porownaniu z gmachem Gasciliumoéw, ale zapewnia wigksza wygodg niz komnaty,
ktore mogltby mie¢ w jednym z okrgtow. Obok stoja kwatery zajmowane przez stacjonujacych
tam aktualnie oficerow floty i tych szczesliwych zohierzy, ktorzy akurat dostali tam
przydzial. Nizsze poziomy, na ktorych niegdys uprawiano ziemi¢ tymi samymi sposobami co
w kaerach, teraz podobno mieszcza pozostate pomieszczenia mieszkalne 1 magazyny.
Ciekawe jest to, ze Theranie zdecydowali si¢ przesta¢ uzupetia¢ esencje zywiolu powietrza,
ktora utrzymywata konstrukcje w gorze. Zastosowali kilka lat temu nowa technike 1 powiazali
wzorzec platformy z wzorcem schwytanego w Maraku ducha jinari. Teraz to jego moc
utrzymuje garnizon floty w powietrzu. Nie omieszkam poinformowac o tym pewnych osob
jak tylko wroce do swojej prowingji.



Pozostata czes¢ rozmowy nie dotyczyta juz niczego, co mogtoby Cie zainteresowac. Opis
typowych potraw Vagothii utwierdzil mnie w przekonaniu, Ze mieszkanie w Throalu jest
blogostawienstwem. Wszystkie te informacje sq w razie czego zanotowane i dostepne u mnie.
W kazdym razie myslatem, ze na tym zakonczy sie praca, ktorq mi zleciltes... I nagle okazato
sie, ze w Kratas od niedawna mieszka jeszcze jeden osobnik urodzony w Nowej Therze.
Musielismy niestety posunq¢ sie do jego porwania, gdyz aktualny pracodawca - Garlthik
Jedooki, nie zezwolil mu na rozmowe z moim cztowiekiem. Podanie mu specyfiku, nad ktorym
nasi ludzie pracowali od dwoch lat, zdecydowanie zlikwidowalo u niego matomownosc.
Przekazane ciekawostki rzucity troche swiatla na przestepczy potswiatek Nowej Thery. Oto
stowa Jaszczurczego Oka.

Gangi Nowej Thery:

Chcecie wiedzie¢ co$ o przestepczosci w moim wielkim 1 wspaniatym miescie? Pewnie. ..
Czemu nie? Jak zapewne wiecie, bylem przez kilka lat cztonkiem jednego z dwoch gangow
ktore utrzymuja tam nad wszystkim kontrolg. No moze nie do konca wszystkim, ale maja
kontrolg nad wieloma istotnymi rzeczami.

Gang w ktorym do niedawna bylem istnieje od jakichs pigtnastu lat. Szefuje mu Garda, troll
bedacy kiedys$ adeptem L.owca Horrorow. To on wymyslil nazwe grupy ? Parszywe Horrory.
Za miodu brat udziat w wyprawie do Wiez 1 jako jedyny z niej powrécit. Nigdy nie opowiadat
co tam napotkal, ale cokolwiek to bylo, spowodowato u niego znaczna przemiang. Przestat
podazac $ciezka swej dyscypliny, osiadt w slumsach 1 po jakim$ czasie zaczat przyciaga¢ do
siebie mtodych, przegranych Dawcow Imion, ktérzy nie mieli co zrobi¢ z wlasnym zyciem.
Przemienit ich dosy¢ zrgcznie w majaca si¢ nawzajem ochrania¢ grupe. Szybko jednak
zwigkszyli zakres swoich zainteresowan. Poczatkowe, glownie chuliganskie wygtupy
przerodzily si¢ w napady na Dawcow Imion oraz rabunki domow i kramow.

Tak bylo kiedys. Aktualnie Parszywe Horrory, oprocz aktywnos$ci w swojej dzielnicy, czyli
sporadycznych napadoéw na obcych 1 wyludzania haraczy od glupcow prowadzacych tam
interesy, dzialaja niekiedy 1 w dzielnicy kupieckiej. Najciekawsza ich ofiara jest jednak
akarenti Klehowa. Garda doskonale wie o tym, ze obs$lizgly dran zajmuje si¢ po cichu
dystrybucja swinskich wierszykow 1 innej tandety. Dat niegdy$ cynk o tym, ze duza ilo$¢
takich dobr jest do skonfiskowania w pewnym domu, a akarenti i1 jego straz dzien pdzniej tam
przybyli. Chlopaki z Garda tylko na to czekali. Sprawnie zatatwili wigkszos¢ ochrony orka i
zlozyli mu propozycj¢ nie do odrzucenia. Zgnita Pularva miata si¢ nie dowiedzie¢ o jego
dorabianiu na boku, a Garda mial otrzymywac hojne, regularne podarki. No 1 straz miejska
miata przymykac¢ oko na mate psoty Parszywych Horrorow. Proste 1 wygodne, nie?

Drugi gang to frajerzy, nazywani po prostu gangiem Benta. Ich tak zwany przywddca, to
Gentrun Bent. Nigdy go na oczy nie widziatem, ale styszatem o nim sporo plotek. Jest albo
wyjatkowo wysokim krasnoludem albo niezbyt duzym czlowieczkiem. Trudno powiedzie¢,
bo nie ma na sobie ani jednego wloska... Wyglada jak robak. Cho¢ méwili tak moi kumple
Horrory, a trudno posadzac ich o obiektywizm. Rozumiecie? Podobno Bent chciat kiedy$
zosta¢ adeptem Wojownikiem, ale nie miat do tego predyspozycji. Ale sa przeciez inne
sposoby, aby nauczy¢ si¢ postugiwania talentami, co? Wyruszyl na poszukiwanie Owocow
Pasji, ktore umozliwiaja poznanie magicznych sztuczek. Da sig je znalez¢ w Ciemnym Lesie.
No 1znalazt 1 zezart jeden z nich. Tyle, Ze jak powiadaja, pomylit si¢ 1 trafil na jeden z
Owocow Horrorow. To od tego niby zmienit si¢ jego wyglad zewnetrzny. Moze w tym tkwic¢
ziarno prawdy, bo z paru zrddet styszalem, ze samym spojrzeniem potrafi wywotywac
gigantyczny, prowadzacy nawet do smierci bol. Podobno na ciele ofiary zostaja slady jak po
jakim$ dziwnym poparzeniu. Z drugiej strony, te plotki moga by¢ rozsiewane specjalnie przez
niego. Wolatbym jednak nie sprawdzac na wilasnej skorze. Bent, oprocz tego, podobno jest



nieztym r¢bajla. Zdarzalo mu sig polozy¢ w zyciu kilku Wojownikéw 1 Fechtmistrzow.
Pewnie niezbyt doswiadczonych, ale i tak robi to wrazenie.

Gnidy Benta, tak jak my, zajmuja si¢ zbieraniem haraczy od kupcow na swoim terenie,
rabunkami i1 innymi swojskimi dziataniami. Poza tym rozwijaja dzialalno$¢ przemytnicza na
terenie Vasgothii. Podobno maja tez po kilku swoich ludzi w niektérych innych miastach.
Kilka miesigcy przed wyjazdem do Kratas, Garda dowiedziat si¢ o sojuszu Benta z ktéryms
bratem gubernatora 1 jego organizacja. Ma mu pomaga¢ w zdobywaniu informacji
podkopujacych dobre imi¢ naszego drogiego Enzwintza. To pewnie ze wzgledu na to, ja
miatem prosi¢ o pomoc Garlthika. Jakby on miat by¢ zainteresowany sprawami naszego
miasteczka...

W kazdym razie wciaz utrzymuje si¢ pewna rownowaga miedzy obiema grupami. Zadna stara
si¢ nie wchodzi¢ w drogg drugiej, ale kazda chce powigkszy¢ swoj wptyw 1 zyskaé przewagg.
Jakas wigksza konfrontacja wisi w powietrzu, a jej skutki moga wyjs¢ poza granicg slumsow,
mowie wam.

Pozostaje pytanie, jak na ta sytuacj¢ reaguje utworzona przed kilkoma laty straz miejska?
Szefuje jej pewien podejrzany troll, Tarp?urg. Podobno zostal wygnany z jakiego$ klanu w
gorach Karalkspur, ale nie mam pojgcia za co. Oznaka tego sa Scigte rogi. Pewnie zostat
powotany na swoje stanowisko z powodu znacznych zdolnosci bojowych. Mimo wygnania
wciaz pozostal Powietrznym Lupiezca, a takiemu trudno sprosta¢. Nie udalo si¢ nam go
przekupic, ale dzigki hakowi na Klehowe, ten problem mamy zatatwiony. Mimo, Ze
wielkolud jest nieprzekupny, to zbytnio si¢ nie poswigca zadaniu utrzymywania porzadku.
Widag¢, pozostaty mu jedynie resztki jakichs dawnych zasad czy dumy. Robi tyle ile trzeba, by
zachowac pozory 1 niewiele wigcej. Zreszta nawet jesli on nie chce si¢ sprzedac, to sporo jego
podwiadnych nie ma takich oporoéw i siedzi w kieszeni u Benta. Biorac jeszcze pod uwagg, ze
straznikOw jest raptem troch¢ ponad pigcédziesigciu, to nie mozna liczy¢ na jakas wigksza
skuteczno$¢ tej jednostki.

Niewolnictwo:

Wypytatem jeszcze Jaszczurcze Oko o kwestie niewolnictwa w Nowej Therze. Tak zeby mie¢
petne informacje o ciemnych sprawach tego miasta.

Mamy w miescie niewolnikow, a jakze. Oczywiscie wigkszosci obywateli na nich nie staé, ale
gdzieniegdzie pracuja w ogrodach co bogatszych Dawcoéw Imion, albo nauczaja ich dzieci.
Oczywiscie nawet jesli zapotrzebowanie w miescie jest nieduze, to czgsto pojawiaja sig tu
nadzorcy gospodarstw z glgbi prowincji, by uzupeti¢ ilo$¢ niewolnikow, czgsto
umierajacych od chordb, wyczerpania lub przy atakach dzikusow.

Dosy¢ dobrze znam jednego z miejskich handlarzy niewolnikow. Zertul jest raczej
nietypowym orkiem majacym siedzibg w naszej czgsci slumsow. Urodzit si¢ jako niewolnik 1
dzigki swojemu sprytowi, jak mawia, udato mu si¢ wyzwoli¢. Stara si¢ chodzi¢ bez odzienia
goérnego, by kazdy mogt widzie¢ jego poorane bliznami plecy. Sprawia mu chora
przyjemnos¢ to, ze Dawcy Imion widza jak byly niewolnik niegodziwie traktuje innych
pozbawionych szczgscia. Bo potrafi pobi¢ do nieprzytomnosci ktoregos, kiedy tylko najdzie
go na to ochota. Nie wiem skad ich bierze, ale ma ich zawsze duzo 1 w cenach nizszych niz
wszyscy inni handlarze, ktorzy probowali rozkreca¢ swoj interes w miescie. Jako$§ zaden
nigdy nie zdotat si¢ utrzymaé¢ w Nowej Therze. Zawsze okazywalo si¢ to dla niego
nieoptacalne, albo kto$§ go przekonywat, ze wyjazd moze by¢ dla niego korzystniejszy. Co
cickawe, Garda zakazat ngkania Zertula i1 nigdy nikomu nie wyttumaczyt dlaczego.

To, ze ork nie ma zadnej konkurencji w miescie, nie oznacza, ze nie dziata tam nikt inny
zajmujacy si¢ sprzedaza niewolnikow. W dzielnicy kupieckiej swoj przybytek posiada niejaki



Raknut. Ten krasnolud nie handluje Dawcami Imion do zwyklej pracy, tak jak Zertul.
Wyspecjalizowat si¢ w wynajdywaniu osob o specjalnych kwalifikacjach 1 jest najlepszym
zrodlem jaraleh w Vasgothii. Stowo to odnosi si¢ do niewolnikow stuzacych wylacznie do
rozrywki. Moga to by¢ zaréwno $liczne niewiasty, utalentowani poeci, doskonali muzycy, jak
1 wykwalifikowani nauczyciele. Wyszukiwani sa czgsto w takich prowincjach jak Barsawia,
stamtad porywani i uznawani za winnych jakiegos przestepstwa. A pdzniej da si¢ ich znalez¢
wiasnie u takich wyspecjalizowanych handlarzy jak Raknut. Nie widziatem go na oczy, ale
podobno lubi si¢ obnosi¢ z bogactwem. Kazat sobie rzekomo powyrywac wszystkie zgby 1
powstawiac ztote. Jesli chce sig znalez¢ jakis doskonaty towar to wiasnie u niego wypada
szukac.

Az Zle mi sie robito, gdy stuchatem o traktowaniu Dawcow Imion jak rzeczy. Zdecydujemy co
zrobi¢ z tq zakalq, Jaszczurczym Okiem, w najblizszym czasie. Mam nadzieje, zZe te dosy¢
skape informacje Ciebie zadowolq. Wiecej nie bylismy w stanie zrobic¢. Bytbym wdzieczny za
powiadomienie mnie o Twoich planach i ewentualne wykorzystanie w nadchodzqcej misji. Bo
zaktadam, ze jakas sie szykuje w ciqgu najblizszych dni, prawda?

Twoj zaufany Eliot



